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1. Analiza sktadni

Od wersji jPALIO 7.4 jDESIGNER posiada wbudowany kompilator po stronie klienta. Pozwala on na
wykrywanie prostych btedow i potencjalnych pomytek programisty oraz ostrzeganie o nich
bezposrednio w kodzie.

Kompilacja i podswietlanie btedéw odbywa sie w locie zawsze po otwarciu nowego obiektu i po
kazdej zmianie zawartosci. W obecnej wersji wspierane sg obiekty typu jPALIO.

1.1. Model zawartosci obiektu

Po wygenerowaniu przez kompilator modelu obiektu mozliwy jest jego podglad. W tym celu nalezy
nacisng¢ prawym przyciskiem na obiekt w drzewie obiektéw i wybraé opcje wyswietl model obiektu.
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Btedy wykryte przez kompilator wyswietlane sg w kodzie, poprzez zmiane stylu tekstu lub
podkreslenie fragmentu tekstu w edytorze.
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Najechanie myszkg na btad w kodzie powoduje pojawienie sie okienka wyswietlajgcego tresé btedu.
Dodatkowo ponizej edytora w zaktadce problemy, widoczny jest spis wszystkich btedéw wraz z pozycja
gdzie dany btad wystepuje. Klikniecie myszka na btad powoduje automatyczne przejscie karetki do
miejsca jego wystapienia.
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1.2. Inspekcje

Dodatkowo po utworzeniu modelu obiektu podczas kompilacji wykonywanych jest szereg inspekcji
kodu. Maja one na celu wykrycie bardziej zaawansowanych btedéw w kodzie.

Przyktadowe inspekcje to:

¢ Wyszukiwanie nieistniejgcych elementdw jPALIO (obiekty, strony, przywileje, itd.)
e Wyszukiwanie literéwek w zmiennych globalnych
e Niepotrzebne mapowanie parametrow

® Zaznaczanie przestarzatych metod
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1.3. Wytaczanie kompilacji i inspekc;ji
Wykonywanie inspekcji jest pracochtonne dla procesora i mozna je wytgczy¢. Ponizej edytora znajduje
sie rozwijana lista, w ktorej mamy mozliwosé wyboru jednej sposréd czterech opcji opisanych ponizej:

e Brak — brak jakiegokolwiek kolorowania sktadni w edytorze

e Sktadnia — analizowana jest tylko sktadnia i na jej podstawie kolorowane sg elementy
tekstu

e Kompilacja — wykonywana jest analiza sktadni oraz kompilacja obiektu i na podstawie
stworzonego modelu i sktadni nastepuje kolorowanie tekstu, wraz z zaznaczeniem
podstawowych btedow

* Inspekcje — wykonywana jest analiza sktadni, kompilacja obiektu, oraz dodatkowo
inspekcje. Na podstawie wszystkich tych informacji nastepuje kolorowanie tekstu, oraz

zaznaczanie bteddw.
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1.4. Podpowiadanie i uzupetnianie kodu

Obecnie istnieje juz funkcja podpowiadania kodu po kliknieciu Ctrl + Spacja. Edytor moze
podpowiadac funkcje jPalio lub kod obiektu.
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1.5. Podpowiadanie parametrow

W edytorze jest dostepna rowniez funkcja podpowiadania parametréw. Po umieszczeniu
karetki wewngatrz nawiaséw metody i kliknieciu Ctrl + Shift + Spacja nastepuje
podpowiadanie parametréow metody.
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2. Wersjonowanie

Wersjonowanie jest mechanizmem pozwalajgcym przechowywaé w bazie historyczne wersje
obiektéw w celu pdziniejszego $ledzenia historii zmian obiektu. Kazdy uzytkownik moze w dowolnym
momencie pracy podgladaé zarchiwizowane tresci obiektéw oraz przywracac ich zawartos$¢ badz
fragmenty.

Wyréznia sie dwa rodzaje obiektéw archiwalnych:

® Automatyczne archiwizacje — tworzone automatycznie w trakcie pracy z obiektem co 15
min od ostatniej archiwizacji a takze przy prébie zapisu zmian w obiekcie przez innego
uzytkownika. Tworzona jest rowniez przed usunieciem obiektu.

e Rewizja — tworzona na zgdanie uzytkownika przy pomocy okna tworzenia rewizji,
opatrzona komentarzem oraz unikalnym numerem. Odpowiada rewizjom systemu

kontroli wersji SVN.




2.1. Tworzenie rewizji

W celu wywotanie okna umozliwiajgcego stworzenie rewizji nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
na obszarze okna, zawierajgcego liste obiektéw, a nastepnie wybraé¢ z menu: ,Zespot” -> |, Stworz
rewizje”. W zaleznosci od aktualnej pozycji kursora, mozemy uzyskaé nastepujgce rezultaty:

Wybrano obszar nie nalezacy do zadnego obiektu
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Wybrano jeden z obiektdw sposréd dostepnej listy obiektdw - wybrany obiekt jest domysinie
zaznaczony jako obiekt, ktdry ma zostac zarchiwizowany.
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2.2. Lista zmodyfikowanych obiektow
Aby stworzy¢ rewizje nalezy wybraé¢ co najmniej jeden obiekt oraz doda¢ komentarz.
Domyslnie pokazywane sg jedynie obiekty, zmodyfikowane przez uzytkownika, ktéry chce stworzyé

rewizje. Istnieje rowniez mozliwos¢, pokazania wszystkich zmodyfikowanych obiektéw, wystarczy
jedynie wybraé opcje ,Pokaz obiekty zmodyfikowane przez wszystkich uzytkownikéw”, co zostato

pokazane na rysunku ponizej.
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Lista zmodyfikowanych obiektéw moze zostac przedstawiona na dwa sposoby:

® w postaci tabeli
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e w postaci drzewa

W przypadku drzewa widoczne sg zaréwno zmodyfikowane obiekty, jak i obiekty znajdujgce sie w

hierarchii nad nimi, dzieki czemu tatwiej jest odnalezé konkretny obiekt, jak réwniez zarzadzanie

obiektami.
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Klikniecie prawym przyciskiem myszy na folder, powoduje pokazanie sie menu, ktére umozliwia
automatyczne zaznaczenie/odznaczenie wszystkich obiektéw, ktdre znajdujg sie w tym folderze.
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W celu odrdznienia obiektéw usunietych od istniejacych, zostaty one wyrdznione kolorem szarym.
Przyktad zostat zaprezentowany na rysunku powyzej.

2.3. Poréwnanie rewizji
W celu poréwnania réznych wersji obiektu nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na zaznaczony
obiekt, co spowoduje pojawienie sie menu, nastepnie wybrac opcje ,Zespét”’, po czym wybraé jedng z

dostepnych opcji:
1. ,Pordwnaj z najnowszg wersjg” — powoduje poréwnanie lokalnej wersji obiektu, z ostatnig
archiwalng wersjg obiektu;

2. ,Poréwnaj z ostatnig rewizjg” - powoduje poréwnanie lokalnej wersji obiektu, z ostatnig
archiwalng wersjg obiektu, ktdra byta w rewizji;

3. ,Pokaz historie obiektu” — powoduje wyswietlenie okna zawierajgcego historie danego
obiektu.
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W oknie historii obiektu domysinie wyswietlane sg jedynie modyfikacje, ktére byty w zawarte w
rewizji. Zaznaczenie opcji ,Wyswietl automatyczne archiwizacje” powoduje, ze wyswietlone zostang
réwniez automatyczne archiwizacje danego obiektu.
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W Przypadku zaznaczenia jednej archiwalnej wersji oraz wcisniecia prawego przycisku myszy, pojawia
sie menu z ,,Poréwnaj z wersjg lokalng”, ktére powoduje poréwnanie zaznaczonej wersji obiektu, z

wersjg lokalna.
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W Przypadku zaznaczenia dwdéch archiwalnych wersji oraz wecisniecia prawego przycisku myszy,
pojawia sie menu z ,Poréwnaj zaznaczone wersje”, ktére powoduje poréwnanie zaznaczonych wersji

archiwalnych.
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3. Okno porownywania obiektéow

Okno zbudowane jest z dwdch, sgsiadujgcych ze sobg edytoréow: lewego — pokazujgcg archiwalng

tres$¢ obiektu oraz prawego zawierajgcego tres¢ aktualng. Nad edytorami widniejg podpisy pokazujgce
ktora wersja obiektu znajduje sie w edytorze.
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Prawy edytor z wersjg lokalng jest zintegrowany z gtéwnym edytorem designera, tzn. zmiany w nim

dokonywane automatycznie dokonujg sie takze w gtdwnym edytorze programu, a zapis tresci jest
réwnoznaczny z zapisem z poziomu okna gtéwnego.

3.1. Markery podswietlajace réznice

Podstawowg funkcjonalnoscig okna poréwnywania jest pokazanie réznic w tresciach dwdéch réznych

wersjach obiektu. Graficznie rdznice reprezentowane s3 poprzez potprzezroczyste markery

podswietlajgce odpowiadajgce sobie fragmenty kodu. W zaleznosci od rodzaju zmiany dokonanej w
kodzie wyrdznia sie 3 podstawowe réznice oznaczane odrebnymi markerami:

Dodanie — W wersji lokalnej znajduje sie fragment kodu, ktory nie wystepowat w

zarchiwizowanej tresci. Mozliwe jest usuniecie dodanego fragmentu poprzez wcisniecie
przycisku. Dodany kod jest zaznaczany kolorem szarym




® Usuniecie — W wersji lokalnej nie wystepuje juz fragment, ktéry wystepowat w tresci
zarchiwizowanej. Fragment ten w lewym edytorze zaznaczany jest kolorem zielonym i
mozliwe jest skopiowanie go do wersji lokalnej poprzez wcisniecie przycisku.

e Edycja - fragment wystepuje zaréwno w wersji lokalnej jak i zarchiwizowanej, ale rézni
sie trescig. Fragmenty w obydwu edytorach sg zakreslone na niebiesko. Akcja dostepna
na tym markerze poprzez wcisniecie przycisku to zastgpienie w wersji lokalnej réznigcego
sie fragmentu odpowiednikiem z wersji historycznej.




W prawym goérnym rogu okna poréwnywania obiektdw widnieje przycisk , Kopiuj wszystkie roznice”.
Stuzy on do usuwania wszystkich rdznic poprzez przeniesienie zarchiwizowanej zawartosci (lewego
edytora) to lokalnej wersji obiektu. Po wcisnieciu przycisku cata tres¢ lokalnej wersji obiektu
zastepowana jest przez zarchiwizowang umieszczong w lewym edytorze. Funkcjonalno$é ta, moze
zatem stuzy¢ do przywracania archiwalnych wersji obiektu.

3.2. Porownywanie dwdch wersji archiwalnych

Okno to moze stuzy¢ takze nie tylko do poréwnywania ze sobg wersji lokalnej i archiwalnej ale takze
dwoch wersji archiwalnych. W tym wypadku istnieje jedynie mozliwos¢ podgladu tresci obiektu w
danych wersjach i réznic miedzy nimi bez mozliwosci wprowadzania zmian w zarchiwizowanych
tresciach. Nie pojawiajg sie zatem przyciski pozwalajgce na przenoszenie tresci z lewego edytora do
prawego, prawy edytor jest w trybie tylko do odczytu a przycisk ,Kopiuj wszystkie réznice” jest
nieaktywny.

3.3. Mechanizm poréwnywania

Poréwnywanie zawartosci obiektow jest dokonywane jeszcze przed wyswietleniem na ekranie i nie
jest na biezgco aktualizowane, tzn. dokonane w prawym edytorze zmiany w wersji lokalnej nie s3 juz
aktualizowane i nowe réznice juz nie sg podswietlane. Aby zobaczy¢ nowe rdznice nalezy wcisngc
przycisk ,,Poréwnaj ponownie” umiejscowiony w lewym gérnym rogu okna.

Przy ponownym poréwnywaniu mozna okresli¢ tryb poréwnywania, tzn. w jaki sposéb algorytm ma
dzieli¢ kod na elementy do poréwnywania. Pojedynczy element ma takg wtasciwos$é, ze
odpowiadajgce sobie w dwdch wersjach elementy porownywane sg ze sobg jak zwykte ciagi
tekstowe, tzn. nawet rdznica w pojedynczym znaku elementu powoduje, ze elementy traktowane sg
jako rézne. Jedynie zgodnos$c¢ co do kazdego znaku powoduje, ze elementy uznawane sg za tozsame.

®% Pordwnanie - Men Jun 07 17:13:06 CEST 2010 - Local 8

n ter, 38 .Ltcguﬂc.
futil. add{$@cat_Jds, {Stringd$iter(1], {Sir
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”

Aby wybraé tryb poréwnywania wystarczy z umiejscowionej obok przycisku ,, Poréwnaj ponownie
listy wybra¢ odpowiednig opcje. Dostepne s3 2 tryby poréwnywania:

] Rozdzielaj na linie — domysiny tryb, pojedynczym elementem dla algorytmu jest cata linia
tekstu. Nawet réznica na pojedynczym znaku w odpowiadajacych sobie liniach powoduje,
Ze cate linie uznawane sg za rdzne.

&% Porumanie - Mon un 07 171306 CEST 2010 - Local E] =)
+ [ mpomes
Mon Jn 07 17:13:06 CEST 2010 Locs
§=(@cat_ids, Sut =y T [§=(@catid
Solocatatoties; saa1-Fezat setect 1a; code from w-categories™) e L e T
FFKT'_E_;;LW Ster, $@categories, 3 3 or (iter, $@categories, {
$util.add($@cat_ids, (string$iter[1], (string)$iter[0]) 4+ ¥ Sutilladd($@cat_ids, (string$iter[1], (strinad$iter[01).
s H
‘ .
§//pSuril. ger ($Ocat_ids, "CONTACT )# ; 7 |sssesurit. gercsecar_ids, “contact s
. i
§//[8==((String)$_RowID, Stostring(Sutil.getr($@cat_ids, "HOME )))] 9 9 $//08==((5tring)$_rowID, Stostring($util.get($@cat_ids, "HOME )))]
» 0
NGEHU text_searc Emn i HOTHUTT(SText_searc
aliocom.objects.search ) 2 aTiocom. objects.search
; 5 s [
X1fNu11(5 ROWID,{ !// anmyVTme strona gtowna\ 14 14 i1fl~lu1'l(§ ROWID, { I// aDmstme strona glowna\
$*ipaliocom.obj. 15 5 $*jpaliocom.obj
e % u P
$iF($==($_RowID, "-1"),{ $// uyszukany news v v $iF($==(5_RoWID, "-1"),{ $// uyszukan news
§$*jpaliocom.objects. shownews 1 1 $*jpaliocom.objects. shownews
e 1 " e
$1(8=-C3 RowID, Stostring(Sucil.get(secatids, "Hone"N). (| » » $TF($o=(8_ROWID, $roString(Suril. get(scat 105, HOME™)
$*jpaliocom.objects. 21 2 $*jpaliocom.objects.
| = 2 .
$iF($==($_RowID, $toString($util.get($@cat_ids, "CONTACT = z $iF($==($_RowID, $tostring($util.get($Gcat ids, "CONTAC
¢ iinaTiocon.pages. contact 2 )  +*dpaliocon. pages. contact
, = = 3
nf(;::(s ROWID, xmsn—mguutﬂ get($@cat_ids, "TuT{ % $if(§==(5_RowID, sms(rmgumﬂ get($@cat_ids, "TuT
$*jpaliocom.pages.tutol 27 z $*jpaliocom.pages.tutoria
bt = » %t
$IF(§==(F_RowID, ng(futiT.get($@cat_ids, £l V] })
X ]Qa1in(am nh]e(ts news 30 / £ »
i oo 2 i »
§*jpaliocom.objects. standart 2 E »
n 5l / » »
I 34 £l »
» =
» =
» 7
» )
» 5
101 || ms | Q @ [inspekae u1 |[ms| e[|/ AR [npede v

e Rozdzielaj na tokeny — pojedynczymi elementami sg fragmenty kodu wydzielone na
podstawie analizy leksykalnej kodu. Tokeny sg zazwyczaj krétsze niz pojedyncza linia i
odpowiadajg elementom jezyka jPALIO, tzn. tokenem moze by¢ np. nazwa pojedynczej
zmiennej, kod obiektu, cigg tekstowy lub nazwa funkcji. Przy porownywaniu na tokeny
nalezy uwaza¢, aby poréwnywac kompilujgce sie kody. Jako, ze do podziatu na tokeny
uzywa sie analizy sktadni btad sktadni moze spowodowac, ze zostang rozpoznane zupetnie
rézne tokeny a co za tym idzie mechanizm poréwnywania wykryje wiele réznic, ktore w
rzeczywistosci mogg nie wystepowaé (Szczegdlnie w przypadku niedomkniecia nawiasu
badz cudzystowie).
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= =
o T e
Mon Jn 07 17:13:06 CEST 2010 Locs
§=(ocat_1ds, Sutil.emptymaj > 1 T [$-(ecatids, su:ﬂ SHpEy
§=(@cate ories §sql.read("se ect id, code from w_categories™) ) FE §=(8categories, $sql.reat dg’se ecty id, code from w_categories™)
rfﬁ'—a—s;‘—'—hur Tter, Secategorie g 3 or Citer, scx(egnr1es,
$util.add($@cat_ids, (string$iter[1], (string)$iter[0]) 4+ ¥ Sutilladd($@cat_ids, (string$iter[1], (strinad$iter[01).
s s |»
‘ .
§//pSuril. ger ($Ocat_ids, "CONTACT )# ; 7 |sssesurit. gercsecar_ids, “contact s
. i
§//[8==((String)$_RowID, Stostring(Sutil.getr($@cat_ids, "HOME )))] 9 i $//08==((5tring)$_rowID, Stostring($util.get($@cat_ids, "HOME )))]
» ©
FifnotnuTT((Giring)¥text_search, { CETY 1t S“fnat"u'n(itexl search, {
aTiocom. objects.search ) 2 $*jpaliocom.objects.search
p tipaTiocon. objects search n s |n
X1fNu11(5 ROWID,{ !// anmyVTme strona gtowna\ 14 14 i1fl~lu1'l(§ ROWID, { I// aDmstme strona glowna\
$*ipaliocom.ob: 15 5 $*jpaliocom.obj
ls w
_RowID { $// wyszukany news I v s “y,{ $// wyszukany news
$*jpaliocom. obj s. shownews 1 1 $ ]Ex11u(nm objects. shownews
e 1 " e
$1(82-C8 RowID, Stostring(Sucil.get(secatids, "W). (| » $IF(§==(8_RoWID, $roString(Suril. get(scat 165, HOME™)
$*jpaliocom.objects. 21 2 $*jpaliocom.objects.
| = 2 .
$iF($==($_RowID, $toString($util.get($@cat_ids, "CONTACT = z $iF($==($_RowID, $tostring($util.get($Gcat ids, "CONTAC
¢ iinaTiocon.pages. contact 2 )  +*dpaliocon. pages. contact
, = = 3
nf(;::(s ROWID, xmsn—mguutﬂ get($@cat_ids, "TuT{ % $if(§==(5_RowID, sms(rmgumﬂ get($@cat_ids, "TuT
$*jpaliocom.pages.tutol 27 z $*jpaliocom.pages.tutoria
bt = » %t
$IF(§==(F_RowID, ng(futiT.get($@cat_ids, £l V] »
X ]Qa1in(am nh]e(ts news 30 / £ »
il oo 2 i »
§*jpaliocom.objects. standart 2 E »
n 5l / » »
1] 3 5
» =
» =
» 7
» )
» 5
11 || ms | Q @ [inspekae u1 |[ms| e[ A[@mmd|j AR [npede v

4. Panel administracyjny

Panel administracyjny jest ,bogatg” wersjg znanej juz wczesniej strony administracyjnej html.info. Ze
wzgledu na brak autoryzacji, zaleca sie wytgczenie dostepu do starej strony administracyjnej html.info
(mozna to zrobi¢ usuwajgc odpowiednie wpisy z web.xml - pliku konfiguracyjnego Tomcat'a lub
innego containera). Dodatkowo, panel posiada kilka nowych funkcjonalnosci.

4.1. Dostep

Panel dziata podobnie jak zwykta aplikacje webowa. Aby uruchomic¢ aplikacje nalezy tylko w

przeglagdarce wybra¢ adres zgodny z wzorcem:
http://adres_serwera/palio/html.run ,gdzie:

e adres serwera to nazwa hosta (wraz z opcjonalnym portem podanym po dwukropku),

® palio (nazwa kontekstu Tomcata lub innego containera).

4.2. Autoryzacja

Dostep do panelu wymaga uwierzytelniania i jedynie autoryzowani uzytkownicy moga z niego
korzystac. Wyrdznia sie dwa poziomy autoryzacji:

® |logowanie do serwera — Po zalogowaniu do serwera mamy petny dostep do zarzadzania
serwerem oraz dostep do zarzgdzania wszystkimi instancjami. Aby zalogowac sie do
serwera na stronie logowania nalezy wybracd z listy ,Target type” opcje Server oraz wpisac
w odpowiednio login i hasto administratora serwera (wiecej informacji znajdziesz w
dokumentacji pliku konfiguracyjnego serwera jPALIO — config.xml).
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jPALIO s Administration panel PALIO @ @ I@A‘e

Agile Technology. Peace of Mind +ome JPALO  [DESIGNER  Eclpse

Home Terget type: S@rver B
About

Instance name
Login:

Paszword:

2010 (C) Copyrght by jPalio SA. All nights reserved.

POMERED BY "

® |logowanie do instancji — Panel umozliwia takze zalogowanie sie bezposrednio do instancji
co umozliwia zarzadzanie jedynie tg instancjg do ktdrej jesteSmy zalogowani a opcje
zarzgdzania serwerem oraz pozostatymi instancjami sg ukryte. Do logowania mozna
uzywac loginu i hasta uzywanego w aplikacji jDESIGNER (wybrany uzytkownik musi
posiadac role ,designer”). Aby zalogowac sie do konkretnej instancji nalezy w oknie
logowania z listy ,Target type” wybrac opcje Instance, w polu ,Instance name” wpisaé
nazwe instancji (ze wzgledow bezpieczenstwa lista instancji nie jest wyswietlana
uzytkownikom nie zarejestrowanym do serwera) a w polu login i hasto uzytkownika
aplikacji jDESIGNER.

Mozliwe jest takze aby strona logowania domysinie ustawiona byta na logowanie do konkretnej
instancji. Wystarczy w url ustawi¢ parametr _Selectedinstance=nazwa_instancji, np. adres
http://adres serwera/palio/html.run? Selectedinstance=foo  automatycznie = otworzy  strone

logowania do instancji foo.

Uzytkownik logujacy sie do bezposrednio do wybranej instancji (nie logujacy sie na serwer), moze w
ramach jednej sesji zalogowac sie do dowolnej liczby instancji. Logowanie sie do innej instancji badz
przetaczanie sie miedzy otwartymi instancji odbywa sie poprzez zaktadke Home.

Administration panel jPALIO @ @ @

Agile Technology. Peace of Mind. JPAUO  JDESIGNER  Eclipse

Home Target type: Server ]
About Instance name
Logout

Login:

Password:

Login

Recent instances

& bgk

2010 (C) Copyright by jPalio SA. All rights reserved.

roeren e @

4.3. Zarzadzanie serwerem

Po zalogowaniu sie do serwera pojawia sie lista wszystkich instancji zainstalowanych na serwerze. Po
kliknieciu w instancje przechodzi sie do strony zarzadzania dang instancjg (Szczegdétowo zarzgdzanie
instancjg zostanie opisane pdzniej).
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jPALIO sa Administration panel jPALIO &

‘Agile Technology. Peace of Mind: | Home JPALO  DESIGNER Eclipse

Home All instances
o
Server % B
Messages 1010.biz
Administration
Environment bg k
Monitor
Threads .CmS
Designer history EC|Ip56
About jdesigner.torn.com.pl
Logout jpalio_test_db2

jpalio_test_oracle
jpalio_test_postgres
torn-admin

torn-util

torn_limba

2010 (C) Copyright by jPalio SA. All rights reserved.

PoUERED BY .3

Oprocz listy instancji w lewym bocznym menu dostepne sg rézne zaktadki pozwalajgce wykonywac
konkretne czynnosci na serwerze.

® Messages — lista wiadomosci serwera.

® Administration — Akcje administracyjne, aktualnie znajduje sie na niej przycisk , Rescan
instances directory” wymuszajgcy na serwerze, ponowne prze skanowanie katalogu z
konfiguracjami instancji i wystartowanie nowych instancji (bez restartu serwera).

® Environment — Strona informacyjna zawierajgca podstawowe dane srodowiska pracy

serwera.

® Monitor — zawiera liste klas Groovy dostepnych na serwerze oraz liczbe ich wers;ji
(zapisanie klasy Groovy w aplikacji jDESIGNER tworzy nowg wersje tej klasy na serwerze,
niektére dane jednak mogg nadal odwotywac sie do ,starszej” wersji klasy).

e Threads — lista wszystkich watkéw serwera. Po kliknieciu w nazwe wyswietla sie stack
trace dla watku.

JPALIO sa Administration panel jPALIO &,
Agile T:chnolPeace ofMind. . ,Home Threads jPALIO IDESIGNER Eclipse
ERE NAME 1D STATE
TP-Processor9 54 WAITING

Server %

Messages
Administration
Environment
Monitor
Threads
Designer history

About

JPALIO - Group Thread - Version Control Data Refresher 34 TIMED_WAITING

StackTrace for thread: JPALIO - Group Thread - Version Control Data
Refresher

Thread ID: 34
java.lang.Thread.sleep(Native Method)
palio.GroupThread.run(GroupThread.java:66)

Logout

35RUNNABLE
44 TIMED_WAITING

Empty-html.run
JPALIO - torn-util - Ads Module - Blocker Task

e Designer history — modut $Sledzenia pracy developeréw na wybranych instancjach.
Aktywnos¢ uzytkownikéw na konkretnych instancjach jest wyswietlana w postaci siatki z
pietnastominutowq doktadnoscig. Mozliwe jest takze przefiltrowanie wykresy za pomocga
umiejscowionej nad wykresem listy User i wyswietlenie aktywnosci jedynie wybranego
uzytkownika. Dodatkowo po najechaniu kursorem na za kolorowang komédrke wykresu
pojawig sie szczegétowe informacje o danej aktywnosci.
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Administration panel PALIO @ @ @

Agile Technology. Peaceof Mind. | . Home  Designer history jPALIO JDESIGNER Eclipse
Home Date Range: from 27-07-2010 to 28-07-2010 Show
Server 3
Messages user: === All == [
Administration
Environment Data User 0 3 o i s BS Be B e Po B0 1 (2 fa e B5Ee B7 18 519 F20 P31 22 £29
Monitor

akoscielska
Threads aruszezyk

Designer history 27-07-2010 | kmadyniak
rosiriski

About tjastrzebski

akoscielska

aruszczyk

28-07-2010  kmadyniak
rosiriski

tjastrzebski

Logout

Legend:
Mcns

W eclipse

Bl torn-admin
W ton_limba

2010 (C) Copyright by jPalio SA. All rights reserved.
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4.4. Zarzadzanie instancja

Gtéwnym celem funkcjonalnosci oferowanej przez panel administracyjnym w obszarze zarzadzania

instancja jest dopetnianie funkcjonalnosci oferowanej przez aplikacje jDESIGNER.

Strona gtéwna zarzadzania instancjg — oprdcz tabeli informacyjnej dostepny na stronie
jest przycisk ,,Start AutoUpdate”, ktéry pozwala wymusi¢ ponowne wykonanie
automatycznej aktualizacji bazy danych instancji (skanowanie istniejgcej struktury i
uzupetnienie ,,brakdw”). Na stronie znajduje sie takze formularz , Install application”,
ktory umozliwia stworzenie struktury bazy danych pod wybrang aplikacje na wybranym
konektorze. Dostepne sg 3 aplikacje: CMS — Content Management System, Newsletter —
aplikacja umozliwiajgca uzytkownikom mailowa subskrypcje informacji oraz Ads — system
reklamowy. Aplikacja CMS wymaga zainstalowanych wszystkich struktur CMS, Newsletter
i Ads. Dostep do strony mozna uzyskac zawsze po kliknieciu na gtdwng opcje menu
Instance.

jPALIO s+ Administration panel PALIO @ @ @

Agile Technology. Peace of Mind: | » Home  eclipse JPALO  DESIGNER  Eclipse

Home Instance Status
Db version 7.3.30
Servey Clients 1
Instance % Logged sessions 2
Connectors Logged users 0
Modules
Lathe Start AutoUpdate
Threads
Messages
Logs Install applications:
Designer histor
oo sopicton: OMS || comestor:|data [-] [Install

Logout

2010 (C) Copyright by jpalio SA. All rights reserved.

J—— ."

Connectors — wyswietla liste konektoréw oraz umozliwia nimi zarzadzanie.

Modules — tabela modutéw dostepnych w ramach instancji. Mozliwy jest podglad funkgji
dostepnych w ramach kazdego modutu oraz podglad dokumentacji modutu w postaci
JavaDoc.
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JPALIO sa Administration panel jPALIO *,

‘Agile Technology. Peaceof Mind. | »Home  »eclipse  Modules JPALIO  [DESIGNER  Eclpse

Home . r PR
P— 3 admin - 1.6.4 [ Table| |JavaDoc|
Instance % —
Connectors bar-1.1.0 Table| | JavaDoc|
Modules
Cache r —
Threads beans - 1.3.3 |Table JavaDoc
Messages
Logs
Designer history
oot Returns Name Parameters
Logout void toParams String, Object
void fromParams String, Object, String
void fromParams String, Object, String, Boolean
palio.modules.beans. TestClass getTestClass
void main Object[]
Object get Object, String
void set Object, String, Object
java.util. HashMap toMap Object
String getVersion

bugbase - 2.1.3 Table| [JavaDoc]
cache - 1.3.1  (Table] [JavaDoc|

e Cache — modut zarzadzania cache’ami instancji. Pozwala oprdézniaé cache pojedynczo oraz
wszystkie jednoczesnie.

e Threads — tabela watkdéw analogiczna jak przy zarzadzaniu serwerem, réznicg jest to, ze
tutaj mamy dostepne jedynie watki danej instancji.

e Messages — lista wiadomosci instancji

e |logs —interaktywne wyswietlanie logdw instancji przy uzyciu technologii AJAX (webowy
odpowiednik polecenia tail znanego z Linux / Unix).

e Designer history — modut Sledzenia historii podobny do modutu , Designer history” przy
zarzadzaniu serwerem, jednak tutaj sledzona jest jedynie aktywnos¢ na konkretnej
instancji ktorg zarzagdzamy.

5. Zarzadzanie aktywnymi tatkami

W wersji jPALIO 7.4 zarzadzanie fatkami zostato przeniesione do modutu ,Obiekty”. W panelu
znajdujgcym sie w gérnej czesci okna, zostat dodany przycisk, wyswietlajacy tatke, ktéra jest w chwili
obecnej aktywna.

5.1. Zarzadzanie aktywnymi tatkami w module ,,Obiekty”

W zaleznosci od wybranej tatki mozliwe jest otrzymanie nastepujgcych rezultatow:

e Nazwa tatki - w przypadku gdy istnieje aktywna tatka.
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e  Brak aktywnego procesu” - w przypadku gdy nie istnieje aktywna fatka.

e Nazwa tatki na czerwonym tle, w przypadku préby ustawienia zamknietej fatki jako

aktywna.

Opisany przycisk zostat zaprezentowany na obrazku ponizej:

JPALIO Designer [astocka@testing.torn.com. pl: 5465/eclipse] - Obiekty

Apiikacja Obiekt Edycja Wyszukiwanie Opcje Wstaw Narzedzia PrzejdzDo Pomoc.

< obieity [ Strony @ Preywisie W Role € Zadenia %€ Parametry B SaL . ERD ) Wersie lokaine 5 Viersje oryainane
B ke EO A% B <) ym’ﬁ::ﬁ

§ Porczenia d Preferencie

= L:jEIH ap &2 @ MaiN] @ compare dlugi | © testowy | & Main |
& 3 sdmin Gamin 1 |siFuot(CEanleany$*admin. instance. login.isuserLoggedToInstance($_selectedInstance), { H
& instance (nsiance) 2 | Spage.redirect($page. ur1(admin. instance. login.Main, $+("&_SelectedInstance=", §_selectedInstai
cache (cache) 3 $return()
] cont (con) o
) connectors (cornectors) 3 L
 hetrman tman S [Satnatonoe —— . r
=] Kornunikaly uylkownika (info) i [$*acmin. Tang. get ("HOME"), $page.urlCadmin. Home)l,
= lictoners (istoners) s [$_selectedInstance, null]
= a
= ‘Eg‘s"(fffs‘g) 10 |$%admin. layout. Header ($navitems)
) 11 =
) modules (moduies) 126 [<table class="Tist” width="250px">
J threads (reads) 13| |<captions>
@ admin.instance Main (5 (1) 14| | §¥acmin. Tang. get (*INSTANCE_STATUS")
£ CMS 0.8.10 {01 1s
3 Pottal (portaly 16 "
17 ternate”>
12 alternate”>§*admin. lang. get ("DB_VERSION")</Td>
13 alternate”><center>$admin. getbatabaseversion()</center></td> =
[ I Dl
11 ms| 9C AARX WO fafi B [nspence [v|
o
2 [ryp obiektu [ jPalio Classic ~
Nazwa admin.nstance Main
-
& kod adminnstance Main
onis
Kompresja kodu wynikowego
Tryb 2g0dnoéei [7:2.0 zgoany 2 aktualna wersja JPALIO - na lle wiadamo) -
Wiasciwosci | Stronyizadania_| Kompilator | Debugger | Problemy.

Przycisniecie przycisku, powoduje wyswietlenie okna zawierajgcego liste dostepnych tatek jak réwniez

zmiane aktywnej tatki.

JPALIO Dasigner [astocka@testing torn.com.pl:545/eclipss] - Obiskty
Alikacia Oblekt_ Edycia Wyszukiwanie Opcje Wstaw NarzedziaPrzeldz Do

% oviekty [B Stony @ Praywicre W Role © Zadania ¢ Parametry [ SQL 3% ERD > Historia ) Wersielokain ) Wers oryginaine
B foee B C @K B (> [ ~zmodyikowane | [ Brakaktywnego procesu |~
O efela a @ Toman [+ O @ G s Procesy <

[ —

& C admin Garmin) T nstance), { £
& Cinstance (nstance) S
& C cache (cache)
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5.2. Zmiana nazwy modutu ,,Projekt” na , Historia”

Po przeniesieniu zarzadzania aktywnymi tatkami do modutu , Obiekty”, modut ,Projekt” zawiera juz
wytacznie panel przegladania historii. W zwigzku z tym modut ,,Projekt” zmienia nazwe na ,Historia”.
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6. Wgrywanie tatek

W nowej wersji serwera rozszerzono sposéb wgrywania tatek. Okno parametréw wgrywania tatek
zostato podzielone na trzy zaktadki, kazda dziatajgca niezaleznie. Zaktadka , Kompatybilne” zawiera
konfiguracje znang z poprzednich wersji. Pozostate dwie nowo dodane zaktadki opisujg petng
zaawansowang oraz uproszczong konfiguracje. Gtéwng cechg wprowadzonych zmian jest mozliwosc¢
okreslenia podejmowanej akcji dla kazdego typu elementéw niezaleznie (np. mozna wgraé role,
przywileje, potagczenia miedzy rolami i przywilejami a bez wgrywania stron). Dodatkowo dla obiektéw
oraz multimediow dodano do wyboru nowy rodzaj akcji ,Wgraj nadpisujac tylko starsze” (akcja ta
powoduje zastgpienie elementu przez element w tatce tylko wtedy gdy data modyfikacji elementu z
tatki jest nowsza niz data modyfikacji na serwerze docelowym). Dodatkowo istnieje mozliwosc
automatycznej aktywacji/dezaktywacji wgranych z tatki zadan.

Jednoczesnie w zwigzku z przeniesieniem zarzgdzania aktywnymi tatkami do modutu , Obiekty”, akcja
wgrywania tatek zostata réwniez przeniesiona do tego modutu.

#% JPALIO Designer [astocka@testing.torn.com.pl:5465/eclip
Aplikacia Obiekt Edycja Wyszukiwanie Opcje Wstaw Refak

@ oviexty [B) swony | Przywieje &) Zadania 9€ Parametry f
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6.1. Zadktadka ,,Domysine”

Zaktadka ,Domyslne” jest domyslng, uproszczong formg nowej konfiguracji. Zgodnie z nowa
konfiguracjg (podobnie jak w zakfadce ,Zaawansowane”), uzytkownik musi okresli¢ oczekiwane akcje
do podjecia dla kazdego z typow wgrywanych elementéw. W przypadku zaktadki ,,Domysine” opcje sg
zgrupowane w formie wygodnej dla standardowych uzytkownikéw:

® Opcja ,Kod aplikacyjny” jest opcjg zbiorczg dla elementéw: katalogi, typy MIME, obiekty,
multimedia, strony, przywileje oraz przypisania przywilejow do stron,

® opcja ,Role” odpowiada za role i przypisania przywilejéw do rol,
® opcja ,Zadania” odpowiada za zadania i grupy zadan,

® opcja ,Parametry” dotyczy tylko parametréw globalnych (doktadnie jak w zaktadce
,Zaawansowane”),

® opcja ,Stan zadan” okresla dodatkowg akcje jaka moze by¢ podjeta dla wgranych zadan
(aktywacja/dezaktywacja/pozostawienie bez zmian — stan zgodny z fatka).

|| Wykonaj plik e 2%

Domyé&ine rlaawansowane rKun i |

Kod aplikacyjny ‘Pnrmﬁ (bez zmian)

Role ‘Wgrai nadpisujac wszystko

Parametry ‘Wgraj nadpisujac wszystko

|v
|v
Zadania ‘W\;czyéf: (bez wgrywania) |v
[+
[~

Stan zadan ‘Alnywuj zadania

Wraczyted akcje dla zadar mimo, Ze zadne zadania nie bgda
wgrywane. Migktére nowe role moga odwotywad sie do nie
istniejacych przywilejdw.

0K | | Anuluj

Wybranie akcji ,Wgraj nadpisujac tylko starsze” w opcji ,,Kod aplikacyjny” dotyczy wytacznie obiektow
oraz multimediéw. Dla pozostatych elementéw akcja ta jest rownoznaczna z akcjg ,Wgraj nadpisujac
wszystko”.

6.2. Zaktadka ,,Zaawansowane”

Zaktadka ,Zaawansowane” pozwala na wybranie niezaleznych akcji dla kazdego typu elementéw (jak
na obrazku ponizej). Uzytkownik jest odpowiedzialny za wybranie takiej konfiguracji, ktéra jest
»,sensowna”. Poniewaz wiele mozliwych jest potencjalnie btedna, warto zwraca¢ uwage na pisane
czerwong czcionkg wskazéwki wyswietlane w dolnej czesci okna.
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=] Wykonaj plik [

[ Domysine |2 K i
Typy |Wgrajnadpisnjqr.wslystko |'|
Typy Mime |Wgraj nadpisujac wszystko |v|
Media |Wgraj nadpisujac wszystko |V|
Obiekty |Wgraj nadpisujac wszystko |V|
Strony |Pom||1 (bez zmian) |'|
Przywileje |Wgraj nadpisujac wszystko |V|
Przywileje stron |Wgraj nadpisujac wszystko |'|
Role ||ﬂfy|:zyéé[bez-|_]rymlin) |'|
Role przywilejow |Wgraj nadpisujac wszystko |v|
Zadania |\|Wczyét‘:(bezwgr‘fwania) |V|
Grupy zadan |ngj nadpisujac wszystko |'|
¥ |Wgraj |V|
Stan zadar |Dezaklywm zadania |V|
Viaczytes akcje dla zadai mimo, Ze zadne zadania nie beda
grywane. Probujesz wgrac role przywilejow, gdy wszystkie
role sa usuniete. Niekidre nowe przywileje stron moga
odwotywac sie do nie istnigjacych stron
0K | | Anuluj

Poza nie tgczeniem elementéw w grupy elementdw, zaktadka jest w petni zgodna z zaktadka
,Domysine”.

6.3. Zaktadka ,, Kompatybilne”

Zaktadka zostata przeniesiona w niezmienionej formie z okna wgrywania tatek z poprzednich wersji
jDESIGNER'a. Celem istnienia fatki jest zapewnienie ciggtosci bez wymuszania na uzytkownikach nauki
nowe] funkcjonalnosci. Zaleca sie jednak uzywanie zaktadek ,Domysine” lub ,Zaawansowane” ze
wzgledu na bardziej rozbudowang konfiguracje.

|| Wykonaj plik -

DomySine rlaawanﬁuwane ’/Kompalybilne

[] Usur wszystkie elementy|

[] lanoruj zmiany w mediach

[] lgnoruj zmiany w przywilejach
[_] lgnoruj zmiany w rolach
["]lgnoruj zmiany w zadaniach

[] lgnoruj zmiany w globalnych parametrach

ok || s |
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7. Automatyczna aktualizacja

jPALIO 7.4 wprowadza znaczng rozbudowe mechanizmu AutoUpdate. Od tego momentu kazdy proces
aktualizacji struktur bazy danych jest poprzedzany skanowaniem aktualnej struktury. Tak wiec proces
aktualizacji moze dokonac¢ nie tylko przewidzianej modyfikacji struktur ale réwniez uzupetni¢
ewentualne braki. Ze wzgledu na to, uzytkownicy ingerujagcy w systemowe tabele powinni
odpowiednio skonfigurowac proces AutoUpdate, ktdre tabele/sekwencje powinny zostaé pominiete.

7.1. Konfiguracja instanc;ji

Aby oznaczy¢ ktdre tabele lub sekwencje powinny byé pominiete nalezy doda¢ nastepujace wpisy w
konfiguracji instancji. Dla wskazanych tabel — poza samymi tabelami — bedg réwniez pomijane
ograniczenia (klucze obce) wskazujace na te tabele.

<autoupdate>
<table name="P_OBJECTS" action="skip"/>
<sequence name="P_OBJECTS_S" action="skip"/>
</autoupdate>

W wiekszosci przypadkéw w konfiguracji instancji konfiguracja AutoUpdate moze zosta¢ pominieta.

7.2. Tworzenie/aktualizacja struktur dla zewnetrznych aplikaciji

Proces AutoUpdate zostat rozszerzony na inne niesystemowe struktury. Moze by¢ uzyty do utworzenia
struktur dla aplikacji CMS, Newsletter oraz Ads — wywotanie AutoUpdate dla tych aplikacji odbywa sie
za pomocg panelu administracyjnego.

7.3. Zasady dziatania AutoUpdate

Algorytm automatycznej aktualizacji oparty jest na kilku zasadach:

e dodane z zewnatrz nieznane tabele lub kolumny nie bedg usuwane,

e tylko wybrane tabele lub kolumny (ktére w ramach modyfikacji struktur specjalnie
oznaczono do usuniecia) bedg usuwane,

® brakujgce tabele, kolumny, ograniczenia bedg odtwarzane,

e rozmiar kolumn moze by¢ rozszerzany, nigdy natomiast nie bedy skracane — nawet gdy
przewidziany rozmiar jest mniejszy niz aktualny,

® ograniczenia na kolumnach kolidujgce z oczekiwanymi ograniczeniami mogg zostaé
usuniete i zastgpione docelowymi ograniczeniami.
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8. Konfiguracja serwera

8.1. Konto administratora serwera

Konto administratora serwera jest uzywane do zarzadzania serwerem. W panelu administracyjnym
mozna zalogowac sie do bezposrednio do wybranej instancji lub na serwer (w takim przypadku mamy
dostep do wszystkich instancji). Konto administratora serwera definiujemy w pliku config.xml. Hasto
do konta mozna poda¢ w pliku konfiguracyjnym w postaci jawnej lub zakodowanej. Jezeli zdecydujesz
sie na posta¢ zakodowang, w celu wygenerowania hasta nalezy uzy¢é wybranej funkcji skrotu a
nastepnie uzy¢ kodowania Base64. W przypadku uzycia funkcji skrétu, nalezy w konfiguracji podac
nazwe uzytego algorytmu (SHA1, MD5, itd.). W przypadku pominiecia algorytmu, jako hasto mozna
podaé bezposrednio wybrane hasto w jawnej postaci (bez Base64)

<admin login="admin" password="password" algorithm="shal"/>
Zakodowane hasto mozna tatwo uzyskaé stosujgc np. komende:

echo -n "hasto" | openssl dgst -shal -binary | openssl base64

8.2. Wybor uruchamianej wersji JDESIGNER'a

Kiedy klikamy na link jDESIGNER obok nazwy instancji w panelu administracyjnym (lub html.info),
uruchamia sie odpowiednia wersja aplikacji jDESIGNER. Do tej pory mapowanie miedzy wersjg
serwera a wersjg klienta byto jawne i tworzone arbitralnie. Jednakze od wersji serwera 7.4, numer
wersji klienta jDESIGNER jest dobierany automatycznie. Ze wzgledu na to, dajemy Ci mozliwos¢
wplywania na to, jaka wersja aplikacji zostanie uruchomiona dla Twojego serwera. W konfiguracji
serwera mozesz dodac nastepujgce wpisy:

<designer version="latest"/>
jezeli chcesz aby byta uruchamiana zawsze najnowsza wersja aplikacji lub
<designer version="stable"/>

jezeli chcesz aby byfta uruchamiana stabilna wersja aplikacji. W przypadku pominiecia argument
yversion” domyslnym wyborem jest uzycie wersji stabilnej.
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